Fir Uber den Prufungsstoff interessierte:
Grundprinzip zur softwaretechnischen Implementierung von PN

1. Erzeugen eine nichtgraphischen Darstellung mit allen relvanten
Informationen (graphische Informationen sind nicht notwendig)
Platzliste:
je Platz:
- symbolischer Bezeichner, optional (z.B. fur Debugfunktion)
- Zeiger auf Variable (unsigned integer): Physische Realisierung des
Platzes mit seiner Markierung
- Konstante fir Anfangsmarkierung
- Konstante fir die Kapazitat
- Zeiger auf evtl. wy-Funktion
- Zeiger auf evtl. wa-Funktion (siehe Kap. 6, Softwareaktion)
Transitionsliste:
je Transition:
- symbolischer Bezeichner (optinal)
Zeiger fur evtl. wx-Funktion
Zeiger fur evtl. wt-Funktion
Zeiger fur evtl. wa-Funktion (siehe Kap. 6)
Konfliktlésungsangaben (z.B. Prioritat)
n mal (fur alle Vorplatze, O<=n<=endliche nat. Zahl)
- Zeiger in die Platzliste auf entsprechenden Vorplatz
- Konstante flr die Vielfachheit
- Konstante flir Sondereigenschaft der Kante (z.B. Testkante)
m mal (fur alle Nachplétze, 0<=m<=endl. nat. Zahl)
- wie bei den Vorplatzen

2. Lauffahiges Programm



Q
4 EfT’ZQMgM ™,

E— ,
-+ \A)X~\/MQM QMM
L /l\“(\rom‘)bA/lO“ (ﬂ)

HF ggr& (\JB(W%[WI\MQ
Mtk L ¢

e me %ﬁW

- \/\ ‘X/v (1 (;b > U2

Y

) O’t
(\'\OVW& W Z‘MV’(M
t T U o2

=t bl (Wb B oy
VAR AN

bkl 47

iwﬁféw z

/L\
— | A




=» Testen des generierten Programms:

- Anschluss an den Prozess Gber wx (Sensoren, Uber EA-Schnittstelle)
und Uber wy (Aktoren, Uber EA-Schnittstelle)
- Betriebsarten fur Test:

Anzeigen: aktuelle m, wx, wy

1* Durchlauf fir alle t, evtl geteilt flr Test sf und Schalten

Lauf bis angegebene mi oder Teilmarkierung mit evtl. Trace der
Zischenmarkierung

Lauf bis tote m



